Informatyka - podstawowe tematy WSzPWN zyKIHTML, podstawy str. 1

WICZENIAZJ ZYKA HTML

Struktura dokumentu, znaczniki, tabele, hiper acza

By mo e trudno w to uwierzy , jednak strony WWW s tekstem i to tekstem w najczystszej postaci.
U ytkownicy Internetu postuguj si  komputerami r6 nych typow, wyposa onymi w ré ne systemy operacyjne.
Z tej te przyczyny stato si jasne, e jedynym czytelnym typem dokumentu dla wszystkich jest czysty plik tek-
stowy. Ré nica polega jedynie na tym, e dokumenty b d ce stronami WWW, w nazwie posiadaj rozszerze-
nia .htm lub .html (aby rozpoznawata go przegl darka internetow ).

Na pytanie: ,Jak utworzy stron , na ktorej - postuguj ¢ si tylko tekstem mo na pokaza wi cej ni
tekst?", odpowiedzi udzielit Tim Berners-Lee , opracowuj ¢ w 1990 roku j zyk HTML (ang. HyperTex Markup
Language) - jedn z odmian hipertekstu . Hipertekst jest mechanizmem, pozwalaj cym przechodzi mi dzy
ré6 nymi fragmentami tego samego lub ré6 nych dokumentéw, ktére zostaly ze sob powi zane. Jest systemem
odno nikéw (tzw. skrétow), dziataj cych na zasadzie ,kliknij tu, a przejdziesz tam "

1. Znaczniki

J zyk HTML zostat opracowany tak, aby jego elementy w aden sposob nie naruszaly zasady, méwi -
cej, e dokumenty WWW musz by czystymi plikami tekstowymi. Stosowanie tego j zyka polega na umiesz-
czaniu w odpowiednim miejscu specjalnych stéw - polece , ktére nakazuj przegl darce internetowej wia ciwe
interpretowanie tekstu. Stowa te, to tak zwane znaczniki . Przegl darka nie wy wietla znacznikéw w tre ci do-
kumentu, lecz je interpretuje. Znaczniki umieszcza si mi dzy ,nawiasami tréjk tnymi" (znaki mniejszy <,
wi kszy >), co odr6 nia je od pozostatego tekstu dokumentu.

W pracy z dokumentami HTML obowi zuje zasada: je lico zostao otwarte, to musi by  zamkni -
te. W my | tej zasady wi kszo znacznikéw wyst puje parami: znacznik pocz tkowy i ko cowy, a mi dzy nimi
tekst, ktéry ma by wyrd niony w sposéb okre lony przez znaczniki.

2. Struktura dokumentu HTML

Opis catej strony zawarty jest mi dzy znacznikami <HTML>..</HTML>. — ten znacznik zawsze musi
wyst pi . W znaczniku <HEAD> i </HEAD> umieszcza si nagtowek strony, czyli takie elementy jak tytut (w
znaczniku <TITLE>..</TITLE>), stowa kluczowe, krétki opis tre ci dokumentu. Ka da strona musi mie tytut,
ktéry pojawia si na pasku tytutowym przegl darki. Natomiast wka ciw tre dokumentu umieszcza si mi dzy
znacznikami <BODY> i </BODY>.
Ulo enie znacznikéw w podstawowej strukturze strony:

<HTML> - pocz tek struktury

<HEAD> - pocz tek nagtéwka

<TITLE> tytut strony  </TITLE>

</HEAD> - koniec nagtéwka

<BODY> - pocz tek zawarto ci strony
tre dokumentu

</BODY> - koniec zawarto ci strony

</HTML> - koniec struktury

3. Tworzymy stron WWW ,Podr6 e po stolicach Europy”

Zajmiemy si tworzeniem strony po wi conej stolicom pa stw europejskich. Na stronie tej powinny si
znale fotografie i najwa niejsze informacje o mie cie, zabytki ciekawostki historyczne itp.

Aby utworzy stron w edytorze plikdw tekstowych nale y w oknie nowego dokumentu wpisa tekstt cz-
nie z odpowiednimi znacznikami. Nast pnie zapisa dokument, u ywaj c opcji zapisz jako... w pliku o forma-
cie HTML, czyli z rozszerzeniem .htm (.html).

wiczenie 1 (tworzymy podstawow struktur strony WWW)
1. Uruchom edytor plikéw tekstowych, np. Notatnik.
2. Wprowad znaczniki <HTML>...</HTML>, <TITLE>, <BODY> wedtug wzoru podanego wy e€j.
3. Whpisz tytut strony: Podré e.
4. Napisz temat strony: Podré e po stolicach Europy oraz cztery zdania o tym co na tej stronie b dzie.
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Ka de zdanie wpisz w oddzielnej linii.
5. zapisz plik pod nazw stronal.htm w katalogu STRONY. (Utworz taki katalog na swoim koncie)

<HTML>
wiczenie 2 (ogl damy stron w przegl darce) <HEAD>

1. Obejrzyj w przegl darce internetowej | <TITLE>Podr6 e</TITLE>

t t 1 </HEAD>
stron utworzon w Ww. <BODY>

2. Zwrd6 uwag , czy wpisane zdania s Podré e po stolicach Europy
umieszczone w oddzielnych wierszach Na stronie znajdziesz informacje wszystkich stolicach europejskich.
oraz czy w pasku tytutu okna pojawit Si Poznasz najwa nigjsze zabytl'<i' Iupwa ne obiekty t_ych miast.
tvtut Podré e” Zobaczysz wa niejsze zabytki i obiekty na fotografiach.
ytut, . T, Poznasz ciekawostki historyczne danego miasta.
3. Wy wietl tekst rédiowy. </BODY>
</HTML>

Tekst rodtowy strony z wiczenia 1

4. Poprawiamy wygl d strony

Tekst strony WWW, podobnie jak tekst w redagowanych
wcze niej dokumentach, mo e by formatowany. Tekst,
ktory wy wietlili my w przegl darce, umieszczony jest w
jednym akapicie, mimo e napisali my go w oddzielnych

UWAGI:
1. Nie wszystkie znaczniki maj znacznik ko cowy.
2. Znaczniki mog wyst powa z parametrami.

liniach. Przegl darka zignorowata przej cia do nowej linii, czyli naci ni cie klawisza Enter. Aby akapity mogty
by poprawnie wy wietlane, nale y skorzysta z odpowiednich znacznikéw. Je li chcemy wyra nie wyré ni
pewien tekst, np. tytut ,Podré e po stolicach Europy”, to stosujemy znaczniki nagtoéwkow.

Akapity tworzymy, otaczaj c tekst znacznikami <P> i </P>, na przyktad:

<P> Tekst akapitu /P>

<P> Tekst akapitu 2/P>

Warto zauwa y , e pomi dzy akapitami przegl darka wy wietla pust lini odst pu. Aby w ramach akapitu
umie ci dwa napisy jeden bezpo rednio pod drugim, nale y skorzysta ze znacznika <BR>, na przykiad:

<P> Linia 1<BR>

Linia 2</P>

Znaczniki mog si zagnie d a . Wa ne jest jednak, aby zamykaj ¢ znacznik, zamkn  wszystkie znaczniki
otwarte wewn trz niego, np.:

Dobrze <P><B> tekst</B></P>
le <P><B> tekst</P></B>

BR - break - przerywa , przerwa

H - heading - nagtowek

OL - ordered list - lista uporz dkowana

UL - unordered list - lista nieuporz dkowana

Aby wy rodkowa tekst, nale y ustawi parametr align znaczni-
ka P na ,center":

<P align=,center"> Tekst wyrodkowa y</P>

Przyktady znacznikéw HTML stosowanych do formatowania tekstu

Znacznik pocz tkowy Znacznik ko cowy Co oznacza

<|> </l > Czcionka pochylona
<B> </B > Czcionka pogrubiona
<U> </U > Czcionka podkre lona
<P> </P > Akapit
<BR> - Nowy wiersz

<FONT SIZE="+1"> </FONT> Rozmiar czcionki wi kszy o 1

<FONT SIZE="-1"> </FONT> Rozmiar czcionki mniejszy o0 1
<H1> </H1 > Nagtowek pierwszego poziomu
<H2> </H2> Nagtowek drugiego poziomu
<OL> </OL> Numerowania
<UL> </UL> Wyliczenia
<LI> - Element listy numerowanej lub wyliczenia
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wiczenie 3 (formatujemy tekst na stronie)
1. W kodzie rédiowym strony WWW, utworzonej w wiczeniu 1:
e sformatuj tekst ,Podré e po stolicach Europy" jako nagtowek pierwszego poziomu stosuj ¢
odpowiednie znaczniki,
e rozdziel zdania opisuj ce zawarto strony znacznikami przej cia do nowego wiersza.
2. Zapisz plik podt sam nazw .
3. Obejrzyj stron w przegl darce.

WSKAZOWKI
1. Otwarcie w przegl darce Internet Explorer rédta strony zapisanej na dysku spowoduje otwarcie pliku w oknie Notatnika. Win-
nych przegl darkach (np. Mozilla Firefox, Netscape Navigator) rodto otwierane jest w specjalnym oknie podgl du, ktére jed-
nak nie umo liwia bezpo redniej edycji.
2. Je li masz otwarte okno przegl darki ze swoj stron , to aby zobaczy poprawion stron bez jej zamykania, wybierz przycisk
Od wie .

4.1. Wypunktowania i tabele

W tek cie strony WWW mo na réwnie stosowa numerowania i wyliczenia, podobnie jak w przypadku
redagowania tekstéw. W przypadku j zyka HTML méwimy o listach uporz dkowanych (numerowania) b d
nieuporz dkowanych (wyliczenia).

wiczenie 4 (wprowadzamy wyliczenia)
Uzupelnij tekst opisuj cy zawarto  strony tworzonej w wiczeniach 1 i 3 tak aby informacje o tym co na stronie
mo na obejrze byly zapisane w postaci wyliczenia. Obejrzyj zaktualizowan stron w przegl darce.

WSKAZOWKA
Niektoére przegl darki umo liwiaj zaznaczenie kolejnych akapitow w wyliczeniu. Pozwala na to znacznik <LI>. Wstaw go przed
ka dym wyliczanym akapitem.

Tabele tworzymy za pomoc znacznika <TABLE >. Poszczegllne wiersze tabeli poprzedza si znacznikiem
<TR>, a komérki znacznikiem <TD>. (Znaczniki te wyst puj w parze ze znacznikiem ko cowym).

Znaczniki, su___ ce do tworzenia tabeli

<TABLE> - rozpoczyna deklaracj tabeli;

<TR> - rozpoczyna deklaracj wiersza wewn trz tabeli;

<TH> - rozpoczyna deklaracj komorki nagtowkowej; to st d przegl darka dowiaduje si , e zawar-
to jest nagtdwkiem, rodkuje wi c tekst zawarty w komarce i wy wietla go jako pogrubiony;

</TH> - zamyka komérk nagtéwkow ;

<TD> - otwiera zwykt komork tabel;

</TD> - zamyka zwykt komork tabeli;

</TR> - zamyka wiersz tabeli;

</TABLE> - zamykacat tabel .

wiczenie 5 (tworzymy tabel )
Przedstaw w tabeli wykaz pa stw i ich stolic, o ktérych informacje umie cisz na tworzonej stronie.

WSKAZOWKA
Aby widoczne byto obramowanie tabeli, nale y w znaczniku <TABLE> zastosowa parametr BORDER="1": <TABLE BORDER="1">
Gdy parametr BORDER jest réwny 0, to obramowanie nie jest widoczne.

4.2. Odsy acze do innych stron

Istota poruszania si po stronach WWW polega na tym, e z ka dej z nich mo na szybko przenie si
na inn (w tej samej witrynie b d w innej). Stu y do tego odsytacz, inaczej hiper cze, lub aktywne } cze
(ang. active link), zwane te linkiem. W rzeczywisto ci jest to adres strony lub pliku ukryty pod specjalnie wy-
ré nionym tekstem, zwykle podkre lonym (hipertekstem). Po wybraniu tego tekstu hipert cze przenosi nas na
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inn stron . tatwo mo na si zorientowa , czy widniej cy na stronie tekst jest tylko podkre lony, czy jest hiper-
tekstem - po wskazaniu tekstu kursor myszy powinien zmieni swdéj wygl d, np. na ikon przedstawiaj ¢ r cz-
k.

Aby utworzy odsyacz, stosujemy znaczniki <A>...</A>, zwykle z parametrem HREF. Odwotanie mo e mie posta
<A HREF="adres strony">tekst</A>.

Na przyktad wpisanie w dokumencie HTML zdania:

Interesuj si <A HREF = "http://www.pai.com.p">pik no n </A>, spowoduje wy wietlenie w przegl darce
zdania Interesuj si pik no n . Wybranie za pomoc myszy podkre lonego napisu otworzy stron serwisu
informacyjnego o pitce no nej.

wiczenie 6 (dodajemy odsytacze do innych stron)
Dodaj na tworzonej przez siebie stronie kilka odsytaczy do interesuj cych stron o europejskich stolicach.

4.3. Wstawianie obrazu

Strony WWW wzbogacone s zazwyczaj rysunkami i zdj ciami, poniewa odpowiednio dobrana grafi-
ka sprawia, e strona jest bardziej atrakcyjna. Nale y jednak pami ta , e pobieranie strony z grafik trwa o
wiele diu ej. Je li wstawian grafik zapiszemy w pliku z rozszerzeniem .gif lub .jpeg, zminimalizujemy pro-
blem, gdy pliki te umo liwiaj lepszy stopie kompresji. Wi kszo  przegl darek internetowych wy wietla
rysunki zapisane w tych formatach. Przy tworzeniu stron WWW raczej nie stosuje si  formatu .bmp. Niektore
przegl darki w ogdle go nie obstugu;j .

Aby wstawi obraz na stron , nale y zastosowa znaczniki <IMG>, zwykle z parametrem SRC. Ogélna posta
znacznika jest nast puj ca: <IMG SRC="nazwa.gif">, gdzie nazwa.gif okre la nazw pliku z grafik .

Na przyktad wprowadzenie w dokumencie HTML znacznika: <IMG SRC="rysunek.gif"> spowoduje wy-

wietlenie w przegl darce na stronie WWW rysunku zapisanego w pliku rysunek.gif, umieszczonego w tym

samym katalogu co plik HTML. Rysunek zostanie wstawiony w miejscu, gdzie umie cili my znacznik. Je li
chcemy umie ci rysunek pod tekstem, trzeba pami ta o znaczniku <BR>.

wiczenie 7 (wstawiamy zdj cie) DOBRA RADA:
1. Otwodrz z Start/Cwiczenia/HTML plik | Dobrze jest umieszcza plik z grafik i plik strony w tym samym
Paryz-Wieza.jpg. folderze i na tym samym dysku, w przeciwnym razie nale y
2. Wstaw zdj cie na stron . Zapisz plik i | poda te cie k dost pu do pliku z grafik , (jakim dysku, w
obejrzyj w przegl darce. ktérym folderze jest on zapisany).
WSKAZOWKA
Zdj cie umie po prawej stronie tekstu (z wyliczank ). Aby to zrobi , nale y zastosowa w znaczniku <IMG SRC>
parametr ALIGN=RIGHT, a zapis <IMG SRC="Paryz-Wieza.jpg" ALIGN=RIGHT> umie ci w kodzie HTML przed
danym tekstem.

Funkcj odsytacza (hipert cza), oprécz tekstu, mo e pelni réwnie obraz. Wewn trz znacznikéw od-
sylacza wystarczy wstawi znacznik obrazu. Mo na przygotowa wilasny obraz (ikon ) i umie ci go na stronie
w odpowiednich znacznikach. Na przyktad umieszczenie takiego zapisu:

<A HREF="adres strony WWW"><IMG SRC="rysunek.gif"></A>
spowoduje, e wybranie widocznego na stronie rysunku (zapisanego w pliku rysunek.gif) otworzy stron poda-
n w cudzystowach.

5. Jak publikowa swoje strony w Internecie

Je li jednak chcemy, aby utworzona przez nas strona mogta by ogl dana przez innych u ytkownikéw
Internetu, musimy j umie ci na serwerze WWW. Niekt6rzy dostawcy ustug internetowych i firmy udost pniaj
ptatne miejsca na swoich serwerach, ale s te serwery nieodptatne.

O umieszczenie strony na serwerze mo emy zwrdci si do tego dostawcy, u ktérego mamy zalo one
konto pocztowe, ale nie jest to konieczne.

Je li zato yli my wcze niej konto pocztowe w danej firmie, to zazwyczaj mo emy na serwerze tej firmy
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opublikowa nasze strony. Warto jednak wcze niej zapozna si z zasadami umieszczania stron WWW na
danym serwerze (zwykle mo naje znale na stronie dostawcy ustug), ktére zawieraj m.in.:

a.

C.

d.

wykaz czynno ci, jakie trzeba wykona , aby zato y stron , np.:
e utworzenie strony,

e podanie swoich danych (nazwy i identyfikatora),

< przestanie plikow strony ze swojego komputera na serwer;
ograniczenia techniczne, m.in. limit obj to ci strony;

ograniczenia merytoryczne, np. jakich tre ci nie mo na zamieszcza na stronie; strona mo e zosta
usuni ta, je litre cis nieodpowiednie;

format adresu strony u ytkownika, np. http://free.firma.pl/k/kowalski; je li identyfikator u ytkownika to
kowalski.

Ztamanie regulaminu mo e spowodowa , e nasza strona zostanie usuni ta z serwera.

Aby udost pni nasz witryn w Internecie , nale y tworz ce j pliki (HTML, graficzne itp.) umie ci

WWW. Do ich przestania najcz ciej wykorzystujemy ustug FTR postuguj ¢ si
mem.

Aby uzyska dost p doserwera WWW , niezb dne jest zawsze podanie wkasnego identyfikatora i hasta.

na serwerze
w tym celu odpowiednim progra-

Wiele programéw umo liwiaj cych przesytanie plikéw za po rednictwem protokotu FTP dost pnych

jest nieodptatnie. Niektére programy do tworzenia stron WWW posiadaj wbudowane funkcje do przesytania
plikbw. Do tego celu mo na wykorzysta réwnie przegl dark Internet Explorer.

Najnowsze wersje edytora Word posiadaj wbudowan opcj zapisywania plikébw na serwerach FTP W tym celu po
wybraniu opcji Zapisz jako.../Lokalizacje internetowe  (FTP) wystarczy wybra Dodaj/Modyfikuj lokalizacje inter-
netowe.
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